
 

RJOM松山空港は，四国最大の都市「松山市」にあります。愛媛県松山市には，市内の勝

山の頂上から街を見渡す松山城があります。松山空港は，松山と東京，名古屋，大阪，福

岡，鹿児島，沖縄の那覇を結んでいます。その国際線は，ニュージーランドと台湾の

RJOMの姉妹空港である台北 - 松山へのチャーター運航で，ソウルと上海 - 浦東を含み

ます。松山と松山はどちらも松山と書かれています。 Tiny Amakusa Airlinesはもはや松

山に飛んでいませんが，念のため会社の全機体（DHC-8-103 1隻で構成）をゲート 1に配

置しました。 Jonathan "Marginal" Harrisの Ground Trafficプラグインのおかげで，こ

のシーナリーパッケージは，駐機場のあちこちにカスタムアニメ化された乗り物，貨物タ

ーミナルへのそしてそこからの配達用トラック，そして正面からの公共および民間地上輸

送オプションでいっぱいです。空港はローカル道路ネットワークにほぼ統合されているた

め，[設定]> [レンダリングオプション]メニューでシステムが管理できる範囲で道路や車の

設定を変更します。カスタムライブラリーは，通りに地元の信憑性を与えるために，道路

に日本の車を入れます。 

 

インストール：解凍したフォルダー

の中にある「Japan_RJOM 

Matsuyama v1.1」をインストー

ル，コピー，または X-Plane / 

Custom Sceneryフォルダに移動し

ます。 風景には OpenSceneryXが

あなたの Custom Sceneryフォルダ

に存在することが必要です。 X-

Planeで空港のインストールや表示

に問題が発生した場合は，OpenSceneryXへのリンクをたどってこのリソースの最新バー

ジョンをダウンロードしてください。 

  



このパッケージには，Marginalのアニメーション化された Autogatesが含まれていま

す。こちらにはプラグインが必要です。 この風景は X-Plane 10のために作られたもの

で，設定メニューで HDR（高精細）が選択されていないと夜にはあまり見えません。 

 推奨設定： 

Settings> Rendering Optionsメニューで“ Runways Follow Terrain”をオフにするこ

とを強く推奨します。 

 謝辞： 

RJOMのモデリングのほとんどは，Blenderを少し修正して SketchUpを使用して行わ

れ，Marginalおよび Ondrejの "Sam 256" Brinkelの必須 SketchUp2XPlaneおよび

Xplane2Blenderツールを使用してエクスポートされました。 

 

舗装路の路肩は，Andreas Wieberneitの

Weathered Edgesで強化されています。 Jomni

中心線テクスチャはここで利用可能です。 

Barbarossaの Reload_Sceneryプラグインによ

り，X-Planeを再起動したりシム内で位置を変更

したりすることなく，オブジェクトの配置と変更

の結果を確認することができました。 

 

スクリーンショットについて： 

このドキュメントとダウンロードページのスクリーンショットは，XPlane 10製品へのい

くつかのアドオンを示しています。 基盤となる地形メッシュは，日本での飛行に強く推

奨されている Andras Fabianの HD Mesh Scenery V3によって大幅に改善されました。  

 

周囲の景色 

John SpahnのUrbanMAXX

で補強され，雲は SkyMAXX 

Pro V2から来ています。 

FlyJSimの無料の Enhanced 

Runways HDファイルのおか

げで，より暗くて詳細な舗装が

できました。 利用規約この風

景の中のオブジェクトやテクス

チャは，非営利目的のアプリケーションでの使用は無料です。 あなたが日本特有の車が

好きで，あなた自身の景色パッケージでそれらを使用したいならば，ここで我々を調べ

て，そして私たちに知らせてください。 
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